
 

 

微 课 设 计 

录制时间：2016 年 6 月 16日                             微课时间： 10分钟 

系列名称 PPT动画设置 

微课名称 移动动画设置 

知识点描述 PPT动画设置、移动动画、动画刷 

知识点来源 学科： 计算机基础  年级： 一  教材：《计算机应用基础》 

基础知识 
听本微课之前需了解的知识： 

会 PPT 软件的基本操作 

学习目标 
掌握动画设置的基本方法； 

根据实际需要，灵活地选择和设置合适的移动动画效果。 

重点难点 根据实际需要，灵活地选择和设置合适的移动动画效果。 

适用对象 会制作 PPT的任何人 

教学类型 
□讲授型 □问答型 √启发型 □讨论型 √演示型 □联系型 □实验

型 □表演型 √自主学习型 □合作学习型 √探究学习型 □其他 

设计思路 

学生已经会 PPT 动画设计的基本操作，但要让 PPT 动画的制作更

具亮点，并且能够根据需要合理、恰当地运用基本的动画效果是探究

的重点。本节课以学生熟悉的校园生活为线索，通过赏析对比，体会

动画效果在 PPT 中的作用，探究 PPT 动画效果设置的规律与方法；利

用思维导图，适时地暂停，启发学生独立思考、放射性思考，理清制

作思路；适时地操作，分析对比不同的动画命令，加深对移动动画设

置的理解与掌握；通过操作演示体会动画制作的技巧与方法，培养独

立的分析能力及创新意识。 



 

 

 

教 学 过 程 

内 容 画面 时间 
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标
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现

 

内容： 

赏析 PPT 作品（页面一） 

 

导入：晨曦徐徐拉开帷幕，这里是我人生的一个起点。

校园是梦的摇篮，伴随着我们成长、成功。呈现在我们面前

的是 PPT 作品《校园，实现梦想的地方》，PPT 动画显示了

其凸显主题、强化表达的优点，为演示者的理念获得认同提

供助力。（停顿）作品中手绘的过程，背景的移动，文字的

呈现主要采用了移动动画效果。引出本次课的主题：移动动

画设置。 

 

移动动画：是指 PPT中某个对象沿着指定的路线进行移

动，实现位移、缩放、旋转等动态效果。 

 

动画设置的基本方法： 

选定对象，添加动画，设置动画的运动路线及方式：主

要有进入、强调、退出、动作路径四种；调节动画运动的速

度和时序主要通过计时中的相关命令。 

 

学习目标： 

1.掌握动画设置的基本方法； 

2.根据实际需要，灵活地选择和设置合适的移动动画效

果。 

第 1至 

7 张

PPT 

1分 40

秒 
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文
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第一节内容： 

赏析 PPT 作品（页面二） 

 

多彩的校园活动，是我们一展风采的舞台。 

 

引导学生观察作品，对作品的使用进行说明。 

观察作品中的动画效果，思考动态效果是如何实现的？

为了拓宽创作思路，作品中使用了不同的移动效果，并对图

片进行了编号。我们将通过思维导图带领大家一起讨论。 

 

呈现问题，独立思考，适时操作。 

（带着问题按回放键再次欣赏作品） 

1.图 1的运动方式是怎样的？ 

图 1自上而下快速进入画面，然后慢慢地平移，停留一

下，退出。（点击出现）这就是图 1 的运动方式。 

2.编号为 1的图片运动效果相同吗？相同的 

3.图 2是如何运动的？ 

出现之后再旋转，其余的依次出现。 

 

4.想一想，在 PPT中如何完成这些动画设置？ 

（画面暂停，师生讨论） 

动手试一试： 

引导学生选择合适的运动命令，适时对比操作。 

 

 自上而下进入画面，你可以想到哪些命令呢？ 

飞入、螺旋飞入及动作路径等。 

 飞入速度较快，怎么设置？ 

调节运动的时间。 

 接着图 1向左平移，用什么命令呢？ 

 可以使用飞入吗？ 

飞入的起始位置是在屏幕外，所以不能 

第 9 张

PPT 
2分钟 



 

 

 可以使用直线动作路径吗？ 

 停留一下是如何退出的？ 

使用缩放，并调节延迟的时间。 

 图 2 的运动效果是怎么样的？ 

先出现，再使用强调中的陀螺转完成旋转的动画效果。

其余的使用进入中的淡出命令来完成。 

操作演示 

 

第一步，对象从上而下快进。 

选定对象，将对象移动到进入的终点位置，添加动画，

选择进入－飞入，设置效果选项为自顶部，将开始设为与上

一动画同时，由于快速飞入，所以将运动的持续时间设为

0.25S。 

第二步，对象从右向左慢行。 

选定对象，添加动画，选择动作路径－直线，调整路径

红色箭头至终点位置，将开始设为上一动画之后，将运动的

持续时间设为 2.25S。 

第三步，对象从大到小退出。 

选定对象，添加动画，选择退出－缩放，设置效果选项

为幻灯片中心，将开始设为上一动画之后，由于画面需要短

时间停留，所以将运动的延迟时间设为 1S。 

这是此页面中最基本的移动过程:快进慢行停留退出。

其余对象也是这一动画过程的再次应用。可以通过动画刷命

令来设置。 

 

第四步：动画刷设置其他动画效果，并对复制出的动画

进行调整。动画刷：当作品中需要多次应用同一个动画效果

时，可以进行多次复制并应用。 

完成页面 1动画效果设置。 

 

第 9 张

PPT 及

操作过

程演 

2分 50

秒 



 

 

下面我们继续完成图 2 的动画设置。 

为了不影响下面的操作，我们先将前面的对象隐藏。 

 

第一步，插入形状，使用格式刷进行对象格式的设置，

并根据动画需要进行组合。 

第二步，设置形状的动画效果。 

选定组合 1，添加动画进入－擦除，设置效果选项自左

侧，将开始设为上一动画之后；选定弧线，添加动画进入－

霹裂，设置效果选项中央向上下展开，将开始设为上一动画

之后；选定图片，添加动画进入－出现，将开始设为上一动

画之后，再添加动画，强调－陀螺旋，将开始设为上一动画

之后。 

经过以上步骤完成了进入的动画设置，下面继续插入其

他对象进行设置。 

第三步：插入其他对象进行动画设置。 

对选定对象添加动画进入－淡出，将开始设为上一动画

之后，双击动画刷，将动画效果复制应用到其他对象上，取

消动画刷。这样完成了多彩活动页面动画效果的设置。 

 

小结规律： 

这个页面设置的关键点是：化简为“繁”－动画刷。 

只要设置好一个简单动画效果，使用动画刷应用动画效

果。因此，只有理解简单的动画设置方法，才能进行灵活地

扩展应用。 

 

 

 

 



 

 

第二节内容： 

赏析作品（页面三） 

页面三：先进的教学设施，是我们求实创新，开拓进取

的助力。 

下面我们继续分析作品。在此页面中，你将体会到群体

的动画效果比单独的动画效果更具有视觉冲击力。 

对照动画效果，思考屏幕中的问题。 

（带着问题按回放键再次欣赏作品） 

 

图 3由小变大依次出现，单击后同时退出。主要命令是

缩放进入和缩放退出。 

图 4是与图 3类似，最重要的是调节运动的时序。 

图片单独的运动效果很简单，但整体运动的层次效果非

常明显。 

 

操作演示 

第一步：依次出现，同时散开。 

设置第一张图片的动画效果。 

进入－缩放，动作路径－直线。使用动画刷对动画效果

进行复制。再依次调整路径、播放的顺序及运动时序。 

第二步：按照设计意图，将图片排列成照片墙的效果。

下面制作动态效果：设置第一张图片的动画效果，进入－缩

放。使用动画刷对动画效果进行复制。再依次调整运动时序。 

图片全部显示，展示动态效果。 

 

小结规律： 

群体的动画效果比单独的动画效果更具有视觉冲击力。

因此，根据作品设计的意图调整好运动的时序，才能使整体

出现层次丰富的效果。 

 

第 10 

张 PPT，

操作过

程演示 

1分 50
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内容： 

赏析 PPT 作品（页面四） 

 

呈现问题，升华主题 

当点击屏幕下方任意图片时，想一想画面自动切换的动

态效果是如何实现的呢？这将是我们下一系列将要探讨的

问题。 

最后，在这首水木年华的“为梦而生”的歌曲中，祝愿

我们每个人都能向着心中的梦想勇往直前。 

第 11

至 12

张 PPT 

50秒 

教

学

反

思

 

微课内容选择了贴近学生生活的 PPT 动画作品，学生对素材的准备、PPT

的策划、制作积极性较高，激发学生热爱校园、热爱生活、奋发进取的情感。 

不同层次的学生根据自身的基础进行倒退、暂停、重播，在思维导图的引

导下进行放射性思考，适时地实践，对比体会不同移动命令带来的不同动画效

果，加深了对动画设置命令及规律的理解、掌握与运用，独立思维的能力也得

到了提高。学生能够利用本次课学习的内容对自己的 PPT作品进行修改完善。 

在今后的学习中要指导学生多赏析优秀的 PPT作品，勤积累，要加强基本

动画设计方法与技巧的学习。 

 



 

 

自主学习任务单 

一、学习指南 

1.课题名称：PPT动画设置系列——移动动画设置 

2.学习目标： 

掌握动画设置的基本方法； 

根据实际需要，灵活地选择和设置合适的移动动画效果。 

3.学习方法建议： 

自主学习或小组合作学习 

二、学习任务 

 

 赏析作品（页面 1） 

1.什么是移动动画？ 

 

2.动画设置的基本方法是什么？ 

 

 

 赏析作品（页面 2） 

1.图 1是如何运动的？其运动效果是如何设置的？ 

 

 运动方式 动画设置的命令 

1   

2   

3   

4   

 



 

 

2. 图 2是如何运动的？其运动效果是如何设置的？ 

 

 运动方式 动画设置的命令 

1   

2   

3   

4   

 

3.进入动画中的缩放与基本缩放有什么区别？ 

 

 

4.你觉得格式刷、动画刷有什么作用？ 

 

 

 操作演示，探究规律 

先根据以上分析进行独立制作，当遇到操作困难或操作完成之后再观看操作演

示。观察思考你的操作与演示有没有不同的地方，及时地记录下来。 

 

 

 

 

 赏析作品（页面 3） 

1.图 3是如何运动的？其运动效果是如何设置的？ 

 

 运动方式 动画设置的命令 

1   

2   

3   

4   

 

 



 

 

2.图 4是如何运动的？其运动效果是如何设置的？ 

 

 运动方式 动画设置的命令 

1   

2   

3   

4   

 

3. 当你插入多张图片，什么命令可以让所有图片瞬间排放整齐？  

 

4. 当你选择多个对象一起运动时，“延迟”有什么作用？ 

 

 

 操作演示，探究规律 

先根据以上分析进行独立制作，当遇到操作困难或操作完成之后再观看操作演

示。观察思考你的操作与演示有没有不同的地方，及时地记录下来。 

 

 

 

 赏析作品（页面 4） 

课后思考： 

当点击屏幕下方任意图片时，画面自动切换的动态效果是如何实现的呢？ 

 

 

三、困惑与建议 

 

 


