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教材分析 

     

教材选用 

《二维动画制作》 
主编：刘福生 

中国财政经济出版社 

课程定位 

动漫专业   主干课程 

 

     为后续课程    奠定基础 



教材分析  ——  课程目标 

培养高素质的动画技能人才 

制作+创作 

 

 

动画制作工程师 

网页制作与网站设计员 

广告设计师 

电子杂志设计师 

游戏开发员 

岗位 

需求 



教材分析  ——  本章特点 
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教材分析 —— 内容组织 

家的牵挂  
 

第七章 

上部 

下部 

初制 
 

基本制作 

精制 
属性设置+运动规律 

以项目课程为主体 设计 

意图 



学情分析 

学习 
能力 

知识 
技能 

情感 
态度 

思维活跃 
缺乏耐心和细心 

系统学习美术课程 
具备计算机基本操作能力 

热爱动画片、漫画书 
对制作二维动画兴趣高 

高二年级 
动漫设计专业 



教学构思 

设置流程 转换角色 确立项目 

参考企业工作模式 

根据职业实践主线 

以职业实践为主线 设计 

意图 



教学构思 —— 确立项目 
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主题：生命.安全 

 
家的牵挂 

 



教学构思 —— 转换角色 
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制片人 
队长 

策划人 

动画整体把握 

编剧 美术设计 

导演 

撰写剧本 安排素材制作 

安排动画制作 

有利于学生理解动画制作过程 

培养合作互助意识 
设计 

意图 



教学构思 —— 设置流程 

构思故事 

撰写剧本 

制定制作方案 

分工制作 

合并动画 

展示作品 

团
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策划人 
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美术设计 
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教学构思 

确定项目 转换角色 设置流程 

参考企业工作模式 

根据职业实践主线 

培养职业素养 



教学目标 

理解动画制作流程 

理解时间轴和帧的概念 

掌握帧的编辑 

培养学生观察分析、创作能力，自主探究、合作能力 

增强责任感和敬业精神 

熟练制作逐帧、形补、动补动画 

会选择制作方法设计动画效果 



教学目标 

重点：熟练制作逐帧、形补、动补动画  

难点：会选择制作方法设计动画效果 



教  法 

导  入 策  划 

实  施 总  结 

项目教学法 

问题探究法 
任务驱动法 

情境教学法 

比较法   演示法 分组教学法 



学  法 

0
3

 
学法 

自主探究 团队合作 

角色扮演 



教学准备 

布置：以“生命.安全”为主题绘制漫画故事  

交流漫画作业，选出动画的故事蓝本  

提供网址：http://www.01hr.com     数字英才网 
          http://www.chinahr.com  中华英才网  

根据网址，通过网络了解行业需求  制定《团队工作情况评价表》、《经验积累卡》  

自组 

结合专长  定队定岗 

统筹 



教学过程 

5分钟 
总结 策划 

实施 评价 

导入 

教学过程 

70分钟 

80分钟 15分钟 

10分钟 项目：家的牵挂（上） 
4课时  



教学过程 

凌
波
多
媒
体
教
学
系
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教师端： 

       收发文件 

       远程监控 

       屏幕广播 

学生端： 

       提交作业 

       举手提问 



导入 策划 实施 评价 总结 

创设情境 理解规则 进入项目 



导入 策划 实施 评价 总结 

引导学生转换视角 设计 

意图 

创 

设 

情 

境 

动画中有几个场景？ 
 

几个人物？ 
 

每个人物有几种姿势? 

问题引领 



导入 策划 实施 评价 总结 

引导学生迅速进入角色 

增强团队凝聚力 

设计 

意图 

 

 

岗位分配 

理 

解 

规 

则 

团队纪律  工作要求   

岗位职责 



导入 策划 实施 评价 总结 

增强学生求知欲，提高学习积极性 设计 

意图 

进 

入 

项 

目 



导入 策划 实施 评价 总结 

 学会聆听、理解、评价、接纳和反思 设计 

意图 
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学生 

 

 

团队 

 

 

教师 

 

 

介绍作品思路 

解读故事情节  

策划人提问、交流 

故事情节达成基本共识 

引导学生交流的方向 

提醒学生忽略的问题  



导入 策划 实施 评价 总结 

培养对动画的分析与处理的主动意识  设计 

意图 
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团队 

 

 

教师 

 

 

编剧提交分镜剧本 



导入 策划 实施 评价 总结 

突出重点，化解难点 设计 

意图 

分 
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剧 

本 

引导学生学习制作方法，思考动画设计  

为制定制作方案做准备 

 
 



导入 策划 实施 评价 总结 

知识点贯穿于任务 
设计 

意图 

分 

析 

剧 

本 

 

 

任务一 

 

 

任务二 

 

任务三 

 

运用 逐帧动画
制作片头 

 

运用 形状补间
制作冒烟效果 

运用 动作补间
制作特写效果 



导入 策划 实施 评价 总结 

培养良好的学习习惯 设计 

意图 

对话 

 

 

摆动 

 

转场 

 



导入 策划 实施 评价 总结 

任 

务 

一 

逐帧动画效果 

观  看 

用结果吸引学生探索过程 

激发学生学习的兴趣  
设计 

意图 

  共  享 

制作视频 

尝试成功乐趣 
问  题 

提炼知识要点 



导入 策划 实施 评价 总结 

拓展学生思维，挖掘动画设计能力 设计 

意图 

任 
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二 

制作冒烟效果 

理论指导实践 

尝  试 

培养知识迁移能力 



导入 策划 实施 评价 总结 

设计 

意图 

任 

务 

三 

想  想 

培养观察能力 

培养自主探究能力 

动补的设置方法 

制作关键点 



导入 策划 实施 评价 总结 

理清思路，有助于落实目标，
化解重点、难点 

设计 

意图 
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全体参与制作 



导入 策划 实施 评价 总结 

用任务催动学生，用项目凝聚团队 
设计 

意图 

分 
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作 

教  师 

全程参与实施 

协助排解疑难点  

队员遇到问题，队内讨论解决 
团队遇到难题，教师指点迷津 

队  员 

根据任务分配 

各司其职  



导入 策划 实施 评价 总结 

策划人  汇总队员任务 
               合并动画，形成故事 

设计 

意图 

合 
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动 

画 



导入 策划 实施 评价 总结 

增强学生的自信 

激励学生精益求精，尽善尽美 

设计 

意图 

展示与自评 

答辩与互评 

教师点评 

量化评价 



导入 策划 实施 评价 总结 

制片人  分享制作心得，展示作品特色 
               坦白不足之处 

设计 

意图 
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导入 策划 实施 评价 总结 

团队  提出疑问，通过交流 
           取长补短，共同进步 

设计 

意图 
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导入 策划 实施 评价 总结 

教师  挖掘创新之处，激发创作能力 设计 

意图 

教 

师 

点 
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导入 策划 实施 评价 总结 
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导入 策划 实施 评价 总结 

归  纳 

用任务回归知识点 
设计 

意图 

1.逐帧、形补、动补的制作方法 

2.三种方法的区别 



作  业 

 

各队在“家的牵挂”原有情节基础上， 

 

拓展故事，绘制后续内容。 

 



板书设计 
构思故事 

制作剧本 

制定制作方案 

分工制作 

合并动画 

展示作品 
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美术设计 
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教学反思 
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