
教案设计 

授课章节 FLASH 遮罩动画入门 

课程名称 二维动画制作 授课班级 15 动漫游戏 

课  时 1 课时 教法学法 任务驱动法、自主探究法 

教学背景

分    析 

“遮罩动画”是 Flash 动画技术中最难的动画技巧。特别是

遮罩动画原理的理解和日常认知是相反的，学习有一定的难度。

但是，因“遮罩动画”应用范围广，使用灵活，制作动画效果

好，使其成为“二维动画制作”中非常重要的一个章节。 

在学习本任务之前学生已经掌握了动作补间以及形状补间

的制作方法。这为逐步深入学习本节课内容打下了一个良好的

知识基础。 

教  具 计算机等多媒体设备、教学软件、展示平台 

教学目标 

1.理解遮罩动画原理 

2.掌握基本的遮罩动画制作方法 

3.完成遮罩动画的制作 

教学重点 遮罩动画原理 

教学难点 遮罩动画制作方法和操作要领 

教学策略 

以案例教学为主线，采用多种教学方法紧紧围绕教学重难

点展开，特别是学生自编自演的小品和动画技术的运用，对于

帮助学生理解起着极其重要的作用。 



教学过程 

教学环节 教学内容 教师活动 学生活动 设计意图 

(课前) 

明确任务 

1.依据课程标准及

教学目标，制定学

习任务单，并上传

至学习平台。 

2.学生分组，推选

一名组长。 

1.上传任务单至

网络学习平台 

2.了解学生分组

情况 

 

 

1.登陆平台，查

看学习任务单。 

2.讨论明确小

组成员职责和

任务。 

 

1.明确学习任

务 

2.学生分组，协

作学习 

 

(课前) 

自主学习 

1.素材包括视频素

材（Flash 动画、微

课）及文本素材（电

子课件、教案）等

上传至网络学习平

台。 

1.自主开发及制

作的素材上传至

网络学习平台 

2.分析学生完成

情况 

 

1.利用网络平

台教学资源进

行初步的自主

学习。 

2.观看视频 

 

学生利用平台

教学资源初步

自主学习。 

 

 

 

(课中) 

创设情境 

3 分钟 

观看“夜视镜”视

频， 

 

观看 遮罩动画效

果，创设情境 

 

 

介绍夜视镜原理

和探照灯动画效

果 

 

 

 

 

观看视频动画

思考 

 

 

 

 

 

通过观看视频、

动画，使学生理

解遮罩动画运

用场合。 

 

 

 

(课中) 

自主探究 

5 分钟 

视频演示：遮罩动

画原理 

学生小品：遮罩动

画原理 

学生探究：用比喻

的方式介绍遮罩 

播放视频 

 

指导小品 

 

设置比喻 

 

认真看《学习任

务单》 

 

观看视频 

表演小品 

互动回答 

通过视频、小

品、比喻的方式

直观生动，使学

生更容易理解

遮罩动画原理。 

 

(课中) 

自主探究 

10 分钟 

[任务一]：制作静

态遮罩动画 

教学环节： 

1．请学生根据课前

自主学习或平台观

看微课视频，制作

静态遮罩动画 

2．分析学生作品错

误原因。 

 

 

 

 

1．分析作品 

2．巡回指导，解

答疑惑 

3．分析遮罩效果

无 法 实 现 的 原

因。 

4．小结罩层设置

和取消的方法 

5．介绍设置遮罩

层不同的形状，

实现各种遮罩效

果 

 

利用微课视频，

自主学习静态

遮罩动画的制

作方法，并实践

操作 

 

 

 

 

 

 

 

 

培养自我探究

的能力 

 

 

 

尝试发现，品尝

自我探究的果

实 

 

 

 

 

 



教学环节 教学内容 教师活动 学生活动 设计意图 

(课中) 

自主探究 

10 分钟 

[任务二]：制作探

照灯效果动画 

教学环节： 

1．分析和任务一作

品的不同点 

2．分析动态遮罩动

画的制作要点 

3．请学生自主探究

完成探照灯效果的

制作 

4．分析学生作品 

5．请完成出色的学

生讲解制作过程 

 

1.分析作品 

2．检查学生的操

作，正确的给予

鼓励和强化，错

误的给予指导和

矫正。 

3．分析典型错误

作品的原因 

4．指导学生将动

画作品与生活实

际相联系 

 

 

 

根据教师分析

及微课视频，探

究动态遮罩动

画的制作方法，

并实践操作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

培养学生分析

问题解决的问

题的能力。 

 

采用激励性语

言，坚持过程评

价 

 

锻炼学生口语

表达能力 

 

 

 

 

(课中) 

自主探究 

12 分钟 

[任务三]：制作画

轴效果动画 

教学环节： 

1．分析画轴效果的

形成方式 

2．小组合作，完成

画轴效果的制作 

3．分析小组作品 

 

1．巡回指导，解

答疑惑 

2．分析作品 

 

 

 

 

 

 

小组合作，完成

作品 

 

 

 

 

 

 

 

培养学生团结

协作的精神，提

高解决问题的

能力 

 

 

 

 

 

(课中) 

归纳总结 

4 分钟 

归纳总结： 

遮罩动画的原理 

遮罩动画设置和取

消的方法 

静态遮罩动画的制

作方法 

动态遮罩动画的制

作方法 

1.梳理本课知识

点 

2.梳理本次课过

程 中 存 在 的 问

题，形成课堂学

习经验。 

 

 

学生发言总结

知识及感想。 

 

 

 

 

 

 

体现以学生为

本的思想。 

 

 

 

 

 

 

(课后) 

布置作业 

1 分钟 

根据给定内容运用

遮罩技术制作主题

动画 

 

 

 

布置相关课后作

业 

 

 

 

 

学生记录作业

要求 

 

 

 

 

通过课后作业，

既起到巩固知

识的作用，也起

到延伸课堂的

作用。 

 

 



学习任务单 
 

总任务 制作遮罩动画 

分任务 

目标 

基本任务必做 

进阶任务选做 

要点（完成后□） 

选用—— 

预备任务 
复习 

 修改舞台背景色 

 导入素材 

 保存 

任务一 

制作静态遮

罩动画 

基本任务 
 了解遮罩的概念、作用 

 熟练掌握遮罩层设置和取消的方法 

进阶任务  设置遮罩层不同的形状，实现各种遮罩效果 

任务二 

制作探照灯

效果 

基本任务 
 能根据动画的效果，确定遮罩层与被遮罩层 

 完成探照灯效果的制作 

进阶任务  设置缓动效果 

任务三 

制作画轴效

果 

基本任务 
 能根据动画的效果，确定动画实现的方式 

 完成画轴效果 

进阶任务  制作各种转场效果 

作业布置 根据要求制作主题动画 

组  别：                  

姓  名：                  


